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Metodika testovania

1. Uvod

V tejto metodike sa uvadza kedy a akym spésobom testovat’ projekt. Cielom tejto metodiky
je ukazat akym sp6sobom bude prebiehat testovanie projektu, spolu s konvenciami, ktoré by
mali byt pri testovani dodrZzané. Samotné testovanie bude realizované akceptacnymi
testami.

2. Pravidla testovania
2.1. Roly

Na testovani sa podielaju osoby, ktoré mézeme zaradit' do dvoch kategorii:
1. Autor funkcionality: osoba, ktora zodpovedna za vytvorenie testovanej funkcionality
a je tvorcom akceptacnych testov
2. Tester: osoba, ktora sa nijakym sposobom nepodiefala na tvorbe testovanej
funkcionality. Jej ulohou je vykonat kroky definované v testovacom scenari, ktoré
spisal autor funkcionality a nasledné nahlasenie realnych vystupov aplikacie

2.2. Testovaci scenar

Struktdra testovacieho scenaru musi vyzerat ako v tabulke &. 1. “Autor funkcionality” musi
taktiez spisat’ kroky testovacieho scenaru podla vzoru tabulky €. 2. Je potrebné, aby sa
zachovala definovana konvencia, kvoli dodrzaniu stanovenych Standardov.

Nazov testovacieho scenara

Test Case ID: XX
Use Case: UCXX
Programator: Meno programatora
Tester: Meno testera

Vstupné | Autor kddu v bodoch opiSe vstupné podmienky testovania.

poziadavky: Napr. Pouzivatel ma k dispozicii HTC VIVE




Timovy projekt: tim 13 — CHAOS

Fakulta informatiky a informacnych technoldgii v Bratislave

Akademicky rok 2017/2018

Vystupné | Autor kodu opiSe, aky je oCakavany vystup testovacieho

poziadavky: | scenaru.

Napr. PouZivatelovi sa zobrazi popis k objektu

Tabulka ¢&. 1: Struktura testovacieho scenaru

Cislo Akcie Ocakavany vystup Komentar
pouzZivatela systému
X. Namierte na Pistol sa zvyrazni
pistol

Tabula ¢. 2: Opis krokov testovacieho scenaru

Casova naslednost

Autor funkcionality napiSe testovacie scenare, aby zabezpecil otestovanie novej, pridanej
funkcionality a zaroven aj tej pévodnej. Nasledne tester porovna opis oCakavaného vystupu
s realnym vystupom aplikacie. V pripade ak sa nezhoduju je nutné, aby realny vystup
popisal do stipca “Komentar’. Tester nenavrhuje rieSenie pri nekorelujicich vystupoch.
Jeden testovaci scenar mézu sucCasne vykonavat viaceri testeri, pre zvySenie kvality

testovania.

Pridelenie testovacieho scenara

—

2. “Autor funkcionality” vytvori dostato¢ny pocet testovacich scenarov, tak aby zarudil

Nova funcionalita presla reviziou a bola uspeSne zlu¢ena s vetvou “dev”

dokladné otestovanie

3. “Autor funkcionality” vytvori ulohu (task) v nastroji GitLab pre kazdy testovaci scenar
4. “Autor funkcionality” informuje o vytvoreni testovacich scenarov pomocou Slack-u v
kanali “#testovanie” (mdze priamo navrhnut

testera/ov”)

5. “Tester” informuje “autora funkcionality” o tom, ze bude vykonavat konkrétny
testovaci scenar/e
6. “Tester” si priradi ulohu (task) v nastroji GitLab - testovaci scenar




